OPCION A ImE
PROBLEMA: SISTEMA DIEDRICO.

Dado el triangulo ABC, se pide:

1. Hallar las trazas del plano P que contiene al triangulo.

2. Dibujar el eje de giro E perpendicular al plano horizontal de proyeccion que contiene al vértice A.

3. Girar el lado AB del triangulo alrededor del eje de giro E hasta situarlo, en el primer diedro, perpendicular
al plano vertical de proyeccion.

4. Obtener las nuevas proyecciones del triangulo ABC girado.
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Puntuacion:
Apartado 1: 1,0 puntos
Apartado 2; 1,0 puntos
Apartado 3: 1,0 puntos
apartado 4: 1,0 puntos
Puntuacion maxima: 4,0 puntos
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1. Hallar las trazas del plano P que contiene al triangulo.

2. Dibujar el eje de giro E perpendicular al plano horizontal de proyeccion que contiene al vértice A.
3. Girar el lado AB del triangulo alrededor del eje de giro E hasta situarlo, en el primer diedro, perpendicular

al plano vertical de proyeccion.
4. Obtener las nuevas proyecciones del triangulo ABC girado.

‘a'a'l b1 b
aal
C
b

j\

Puntuacion:

Apartado 1:

Apartado 2;

Apartado 3:

apartado 4:

Puntuacién maxima:
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1,0 puntos
1,0 puntos
1,0 puntos
1,0 puntos
4,0 puntos
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